Virtual reality til konstruktion og praesentation

Kort fortalt

P& dette kursus laerer du at tilslutte og installere VR-udstyr og far en forstaelse for Virtual
Realitys anvendelsesmuligheder inden for industrien. Du lzerer at samle og konvertere 3D-filer
til formater, der passer til VR, samt udvaelge, gruppere og tilpasse materialer og belysning pa
eksisterende 3D-modeller.

Fag: Virtual reality til konstruktion og praesentation

Fagnummer: Varighed:
21059 4 dage

Pris, AMU-malgruppe:
DKK 856,00

Pris, uden for AMU-malgruppe:
DKK 2.917,20

Malgruppe: Uddannelsen henvender sig til sdvel faglaerte som ufaglaerte inden for industrien
der er/har veeret beskzeftiget eller gnsker beskaeftigelse inden for tegning og konstruktion.

Beskrivelse: Deltagerne kan tilslutte og installere VR-udstyr samt fa en forstaelse for Virtual
Realitys anvendelsesmuligheder inden for industrien.

Deltagerne kan samle og konvertere 3D-filer til formater, der passer til VR, samt udveelge,
gruppere og tilpasse materialer og belysning pa eksisterende 3D-modeller.

Endvidere kan deltagerne opszette og praesentere 3D-konstruktioner i et virtuelt miljg.
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